SZKOLA PODSTAWOWA
IM.KURIERA JANA LOZANSKIEGO W ZARSZYNIE

WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA; K1. 4-6

INFORMATYKA

Klasy 4-6

ROZUMIENIE, ANALIZOWANIE | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW.

Uczen:

o tworzy 1porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo)
informacje, takie jak:

- obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,

- obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

o formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajace si¢ na:

- rozwigzanie problemow z zycia codziennego iz réznych przedmiotéw np.
liczenie $redniej, pisemne wykonanie dzialan arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie,

- siggnigcie postawionego celu, wtym znalezienie elementu Ww zbiorze
nieuporzagdkowanym lub uporzagdkowanym, znalezienie elementu najmniejszego
1 najwigkszego,

- sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

o walgorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyroznia podstawowe kroki:
okreslenie problemu 1icelu do osiggniecia, analiza sytuacji problemowe;j,
opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych
danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu lub programu.

PROGRAMOWANIE | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW Z WYKORZYSTANIEM
KOMPUTERA | INNYCH URZADZEN CYFROWYCH

Uczen:

o projektuje, tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku programowania:
- pomysly historyjek 1irozwigzania problemoéw, wtym proste algorytmy
z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz
zdarzen,
- prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;
o testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dzialania programow;
o przygotowuje 1 prezentuje rozwigzania problemow, postugujac si¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
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prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢

przy tym umiejetnosciami:

- tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi,
przeksztalca obrazy, uzupehia grafike tekstem,

- tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity,
wstawia do tekstu ilustracje, napisy 1iksztalty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane,

- korzystania zarkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan
zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje
komorki, definiuje proste formuly i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen,

- tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych faczacych tekst z grafika,
korzysta przy tym z gotowych szablonow lub projektuje wedlug wilasnych
pomystow;

o gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby

w komputerze lub w innych urzadzeniach, atakze w §rodowiskach wirtualnych

(w chmurze).

POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM, URZADZENIAMI CYFROWYMI | SIECIAMI
KOMPUTEROWYMI

Uczen:

o opisyje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych oraz:
- korzysta zurzadzen do nagrywania obrazéw, dzwickow 1 filmow, w tym
urzadzen mobilnych,
- wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia,
porzadkowania i selekcjonowania wlasnych zasobow;
o wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolna, sie¢ internet):
- do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobow edukacyjnych, nawigujac
migdzy stronami,
- jako medium komunikacyjne,
- do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do
sposobow 1 zasad pracy w takim Srodowisku,
- organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci;

-2

PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI W KLASACH 4-8 SZKOLY PODSTAWOWEJ WSiP



SZKOLA PODSTAWOWA
IM.KURIERA JANA LOZANSKIEGO W ZARSZYNIE

WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA; KL. 4-6

ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Uczen:

O uczestniczy w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac
technologig takg jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko
ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

o dentyfikuje i docenia korzysci plynace ze wspdtpracy nad wspdlnym
rozwigzywaniem problemow;

o respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji,
w tym w dostepie do komputerow w spotecznos$ci szkolnej;

o okreslazawody i wymienia przyklady z Zycia codziennego, w ktorych
sg wykorzystywane kompetencje informatyczne.

PRZESTRZEGANIE PRAWA | ZASAD BEZPIECZENSTWA
Uczen:

o postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem,; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;

o uznaje i respektuje prawo do prywatnos$ci danych i informacji oraz prawo do wlasnos$ci
intelektualnej;

o wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem do technologii oraz do
informacji 1 opisuje metody wystrzegania si¢ ich;

o stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer
wraz z zawartymi w nim informacjami.

OPIS WYMAGAN, KTORE UCZEN POWINIEN SPELNIC, ABY UZYSKAC OCENE:
CELUJACA (6)

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane
w ramach lekcji i zadania dodatkowe. Jego wiadomosci 1 umiejetnosci wykraczajg poza
te, ktore sg zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym.
Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzac w nich poza etap
wstepny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak przygotowanie
pomocniczych  materialbw na  komputerze, pomoc innym nauczycielom
w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

—3-

PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI W KLASACH 4-8 SZKOLY PODSTAWOWEJ WSiP



SZKOLA PODSTAWOWA
IM.KURIERA JANA LOZANSKIEGO W ZARSZYNIE

WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA; KL. 4-6

BARDZO DOBRA (5)

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane
w ramach lekcji. Opanowal wiadomos$ci 1umiejetno$ci zawarte w programie
informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagaé¢ innym
w pracy. Zawsze zdazy wykona¢ ¢wiczenia na lekcji 1 robi to bezbtednie.

DOBRA (4)

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat
wickszo$¢ wiadomosci i umiejetnosci, zawartych w programie informatyki. Na lekcjach
pracuje systematycznie i wykazuje postgpy. Prawie zawsze zdazy wykona¢ ¢wiczenia
na lekcji i robi to niemal bezbtednie.

DOSTATECZNA (3)

Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielkag pomoca.
Opanowal wiadomos$ci 1 umiejgtnosci na poziomie nie przekraczajagcym wymagan
zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach stara si¢ pracowac
systematycznie, wykazuje postepy. Zazwyczaj zdazy wykonaé¢ ¢wiczenia na lekcji.

DOPUSZCZAJACA (2)

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat czg¢sé
umiejetnosci zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach pracuje
niesystematycznie, jego postepy sg zmienne, nie udaje mu si¢ ukonczy¢ wykonania
niektorych ¢wiczen na lekcji. Braki w wiadomos$ciach 1 umiejetnosciach nie
przekreslajag mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i1 umiej¢tnosci
informatycznych w toku dalszej nauki.

NIEDOSTATECZNA (1)

Uczen nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan. Nie opanowal
podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej informatyki. Nie
wykazuje postepodw w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie udaje mu si¢
ukonczy¢ wykonania ¢wiczen na lekcji. Nie ma wiadomosci i umiej¢tnosci niezbednych
do kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.
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JAK UCZEN MOZE POPRAWIC OCENE?

Do poprawy oceny uczen powinien ponownie wykona¢ najgorzej ocenione zadania (lub
zadania podobnego typu) w trakcie dodatkowych zaje¢ poza lekcja (np. w godzinach,
kiedy pracownia komputerowa jest otwarta) lub w domu, jesli jest taka mozliwos$¢
1 mozna wierzy¢, ze bedzie pracowa¢ samodzielnie.

ILE RAZY W SEMESTRZE UCZEN MOZE BYC NIEPRZYGOTOWANY DO
LEKCJI?

Uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji dwa razy w semestrze. Swoje
nieprzygotowanie powinien zglosi¢ nauczycielowi przed lekcja. To nie zwalnia go
jednak z udziatu w lekcji (jesli to konieczne, na lekcji powinni pomaga¢ mu koledzy i
nauczyciel).

CO POWINIEN ZROBIC UCZEN, GDY BYL DLUZEJ NIEOBECNY
W SZKOLE?

W miar¢ mozliwos$ci powinien nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na
opuszczonych lekcjach.
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